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Pratica acompanhaerada
tecnologia e complementa
ensino, dizem defensores;
para criticos, ela pode causar
problemas visuais e motores

TALITABEDINELLI
DAREPORTAGEM LOCAL

No Dia das Maes deste ano, a
corretora de seguros Fabia Luci
de Oliveira, 34, recebeu um car-
tdo com coracdo, ursinhos e
florzinhas coloridos pelo filho.

Seria um presente comum,
nao tivesse 0 menino —de ape-
nas trés anos— feito tudo no
computador e enviado por
e-mail, por intermedio de um
professor.

O cartao foi produzido du-
rante a aula de informatica que
Remo tem na escola Materna,
em Sao Bernardo do Campo
(Grande SP). No ano que vem,
quando ele fizer quatro anos, a
aula passara a ser semanal e ele
aprendera a usar programas
como o Word e o Power Point.

A computagao tornou-se as-
sunto serio em algumas escolas
de ensino infantil. Entretanto,
ha educadores que acham que
esse aprendizado esta ficando
cada vez malis precoce.

Ha casos, como o do Magis-
ter, na zona sul de Sao Paulo,
em que os alunos jaaprendem a
usar computadores aos dois
anos, quando ainda estdo no
mini-maternal. Eles tém, inclu-
sive, um laboratorio especifico,
com computadores de teclados
grandes e coloridos.

“Eles chegam a escola com
informacoes bem pertinentes a
era em que eles vivem. Manu-
seiam o celular da mae, maqui-
nas fotograficas”, explica a
coordenadora da educacao in-
fantil do Magister, Rosana
Ziemniak.

Segundo ela, nessa faixa eta-
ria 0s alunos usam programas
especificos, com joguinhos que
tocam musica.

“Tentamos desde as séries
iniciais contextualizar o:con-
tetido, tendo a informatica co-
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Remo (adir.), 3, e o colega Felipe, durante a aula de infor
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Criancas de 2 anos ja usam
computadores em escolas

Computacdo em coléegios de educacdo infaril cria debate sobre aprendizado precoce

mo instrumento. A tecnologia
também faz parte da matriz de
habilidades e competéncias do
Enem no fim do ensino médio.”

No Pentagono, as atividades
tecnologicas com as criancas
comec¢a aos quatro anos. E
quando elas deixam de ter duas
aulas de educacdo fisica por se-
mana para ganhar uma de in-
formatica.

“Ela entra como suporte, pa-

ra complementar o que ¢é de-

senvolvido na sala de aula”.

conta Claudia Mileu, coordena-

dora da educacao infantil da

unidade Morumbi (zona oes-
te). Se a crianga esta aprenden-
do niimeros e cores, por exem-
plo, tem uma atividade ludica
no computador sobre isso.
Apesar de ter se emocionado

com o presente feito pelo filho,

Fabia confessa que inicialmen-
te nao via com bons olhos as au-
las de informatica.

“Sempre acrediter que crian-
¢a tem que brincar. Vejo muitas

riancas que ficam em videoga-
1e, no computador o dia intei-
0, € tinha um pouco de receio
1sso”, conta. “Mas se eu ex-
lui-lo da tecnologia, quando
le tiver uns dez anos vai ficar
aratras.”

Silvia Fichmann, consultora
e tecnologia da educacao em
scolas como a Stance Dual,
oncorda. “As escolas precisam
companhar o ritmo da nossa
ociedade, que e multimidia. E
las estio aprendendo a usar o

computador para enriquecer o
trabalho dasalade aula.”

Contraindicado

Para alguns educadores, no
entanto, essas aulas sio inuteis
e até prejudiciais.

“O tempo de atencdo de
criancas de até quatro anos
chega no maximo a dez minu-
tos. Forcar criancas [a ficar na
frente de um computador] e
contraindicado”, diz Regina de
Assis, consultora em educacgao
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Eles [alunos]chegam a
escolacominformacoes
bem pertinentesaera
em que eles vivem.
Manuseiamocelularda
mae, maquinas
fotograficas

ROSANAZIEMNIAK,
coordenadora do Magister

O computador prejudica
odesenvolvimentoda
imaginacao porque ja
apresentanatelatudo
pronto. Depois, elase
tornaum adultosem

imaginacao, que nao

sabe resolver problemas
comcriatividade”, diz.

VALDEMARSETZER
professor de computacaoda USP

e midia e professora aposenta-
da da Faculdade da Educagao
da Uerj (Universidade do Esta-
do do Rio de Janeiro).

“Ha atividades muito mais ri-
cas e proveitosas que poderiam
fazer nesse tempo para desen-
volver a coordena¢ao motora.”

Para ela, o uso precoce do
computador pode trazer danos
visuais, ja que os Orgaos visuais
nao estao totalmente desenvol-
vidos, e até problemas motores,
pela diminui¢ao da movimen-
tacao corporal.

A opinido é compartilhada
pelo professor de ciéncia da
computacdo Valdemar Setzer,
da USP.

“As criancas deveriam
aprender brincando. O compu-
tador prejudica o desenvolvi-
mento daimaginacio porque ja
apresenta na tela tudo pronto.
Nessa idade, a crian¢a tem que
brincar com coisas que a aju-
dem a imaginar. Depolis, ela se
torna um adulto sem imagina-
¢80, que nao sabe resolver pro-
blemas com criatividade”, diz.



